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Yapay Zeka Terimleri ve Kullanimlari

DiJITAL iKiz:

Gergek bir varligin veya kisinin, yapay zeka ile olusturulmus ve sirekli veriyle giincellenen
dijital kopyasidir.

Yapay zeka destekli dijital ikizler, bir insanin ya da sistemin davraniglarini, tepkilerini ve
ozelliklerini dijital ortamda simile eder.

Bu teknoloji, bir oyuncunun yiz ifadeleri, sesi ve hareketleri gibi kisisel verilerden yola
Glkarak onun sanal bir versiyonunu olusturabilir.

Bdoylece kisi fiziksel olarak orada olmasa bile performansi dijital olarak yeniden Uretilebilir.

Endlstride makineler, saglikta hastalar, sinemada oyuncular icin kullanilan dijital ikizler,
strekli veri akigi sayesinde “canli” bir sekilde 6grenir ve gincellenir.

KLONLAMA:

Bir kisinin ses, yliz veya davranis 6zelliklerinin yapay zeka tarafindan taklit edilmesi ya da
kopyalanmasidir.

Yapay zeka tabanli klonlama, bir bireyin 6zgtin 6zelliklerini dijital bicimde yeniden Uretir.

Ornegin ses klonlamada, bir sanatginin ses kayitlari tizerinden egitilen model, o ses tonuyla
yeni cimleler séyleyebilir.

Gorsel klonlama ise ylz ifadelerini, mimikleri veya jestleri birebir kopyalar.

Bu teknoloji, oyuncularin ses veya ylzlerinin izinsiz kullanimi, telif ve etik konularinda
tartismalara yol agmaktadir.

EGiTIM:
Yapay zeka sisteminin, ornek verilerle beslenerek belirli bir davranisi veya orintlyd
6grenme surecidir.

Egitim, bir YZ modelinin temeli olarak verilerin analiz edilip anlamlandirilmasini saglar.

Oyunculuk alaninda bu sireg, bir oyuncunun ses kaydi, ylz hareketleri ve jestlerinden
olusan veri setlerinin modele 6gretilmesiyle gergeklesir.

Model, bu egitim slirecinde oyuncunun tarzini, duygusal tonunu ve jestlerini 6grenir.
Sonugta sistem, o oyuncunun tarzinda yeni sahneler veya diyaloglar Uretebilir.

Egitim asamasi, klonlama, dijital ikiz veya diger tim YZ uygulamalarinin 6n kosuludur.
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MODELLEME:

Gergek bir olgunun yapay zeka tarafindan matematiksel veya algoritmik bicimde temsil
edilmesidir.

Oyunculukta modelleme, bir kisinin mimiklerinin, jestlerinin veya konusma tarzinin dijital
olarak tanimlanip yeniden canlandirilmasina olanak tanir.

BiRLESTIRME:

Farkli yapay zekd modellerinin veya veri tlrlerinin tek bir bltlnlesik sistemde
kaynastirilmasidir.

Yapay zeka birlestirmesi, gorsel, isitsel ve metinsel verilerin ayni modelde entegre
edilmesiyle daha gergekgi sonuglar Uretir.

Ornegin bir sahnede oyuncunun sesi klonlanabilir, ylizi dijital olarak modellenebilir ve
vlicut hareketi bagka bir aktérden alinabilir.

Bu birlesim, izleyiciye tek bir “yapay performans” olarak sunulur.

Multimodal olarak adlandirilan bu yaklasim, film prodiksiyonlarinda sanal karakterlerin
veya tamamen YZ tabanli dijital tretimlerin gergcekgi gérinmesini saglar.

SENTETiK PERFORMANS:

insan oyuncularin fiziksel varligi olmadan, yapay zeka ve dijital teknolojiler araciligiyla
Uretilen sanal karakter bigimidir.

Sentetik performans, bir oyuncunun yiz ifadesi, sesi, mimikleri veya hareketlerinin yapay
zeka ve derin 6grenme teknikleriyle yeniden Uretilmesi ya da tamamen dijital olarak
yaratilmis bir karakterin sahneye “oyuncu” olarak yerlestirilmesi anlamina gelir.

Bu tlr performanslarda ortaya cikan eylem, insanin fiziksel katkisindan ¢ok; veri, algoritma
ve dijital modelleme stireglerinin birlesimiyle olusur.

Sonug olarak izleyici, sahnede gergek bir oyuncu yerine, insan davranisini taklit eden yapay
bir figlrd izler.
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